Entscheidungshilfe fur die geeignete virtuelle Welt

Dieses OER-Baumpfaddiagramm gibt Hilfestellung dabei, einen geeigneten virtuellen Gruppenraum fur eine
medienpadagogische Online-Veranstaltung zu finden.

Kenne ich meine (Ziel-)Gruppe der Veranstaltung?

feste Gruppe mit

regelmalligen
offene Gruppe :
Veranstaltungen PP nein

Meine (Ziel-)Gruppe verfligt iiber folgende technische Ausstattung:

Weild ich nicht]
ich muss von niedrigen
Anforderungen ausgehen

Zugang zu Computer

nur Zugang zu mobilen

mit Kamera +
Headset

Endgeraten

Welche Atmosphare soll bei der Veranstaltung entstehen?
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Formelle
Veranstaltung
(z. B. Konferenz)

- das heildt: Fokus auf

- das heillt: Fokus auf

Informelle
Veranstaltung

(z. B. Spieleabend)

gemeinsamer Kreativitat, Videos | |
ansehen und/ oder Spiele spielen
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Empfehlungen beziglich des Datenschutzes

(bei schulischen Online-Veranstaltungen mit vor der Nutzung mit Schulleitung absprechen!)
+ = Sichere Datenspeicherung und keine Weitergabe personlicher Daten an Dritte \\\e(\
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Hohes Kreativitatspotenzial Niedriges Kreativitatspotenzial

Wie einfach und mit welchem
== Kreativitatspotenzial sollen die

Einfache Gestaltung
der virtuellen Welt

virtuellen Welten veranderbar sein?

Gestaltung der virtuellen Welt

Kombinierte Skala — Empfehlung von Spawnpoint bedarf intensiver Einarbeitu ng

Dieses Baumpfad-Diagramm steht unter einer CC BY 4.0 Lizenz. Autorin: Christina Voth

Diese Entscheidungshilfen sollen in erster Linie als Empfehlung betrachtet werden. Sie sind im Rahmen des Online-Barcamps , Alles anders? Alles neul!
Kultur- und Bildungsarbeit in der Digitalitat”, veranstaltet von Spawnpoint - Institut fur Spiel- und Medienkultur in Zusammenarbeit mit der LK)
Thuringen, zusammengetragen wurden.

Die Teilnehmenden des Barcamps haben sich dazu bereiterklart, dass diese Inhalte flir diesen Text anhand einer CC O Lizenz genutzt werden durfen.



Entscheidungshilfe fur den Einsatz virtueller Welten

Weitere potenzielle Entscheidungsrelevante Aspekte
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