
feste Gruppe mit 
regelmäßigen 

Veranstaltungen nein

Kenne ich meine (Ziel-)Gruppe der Veranstaltung?

Weiß ich nicht|
ich muss von niedrigen 

Anforderungen ausgehen 

Zugang zu Computer 
mit Kamera + 

Headset 

Einfache Gestaltung 
der virtuellen Welt

Hohes Kreativitätspotenzial    
----

Kombinierte Skala – Empfehlung von Spawnpoint 

Topia
Mozialla 

Hubs
gather.town Rec Room Here.fm SpatialChat

Gestaltung der virtuellen Welt 
bedarf intensiver Einarbeitung

Niedriges Kreativitätspotenzial        
----

Empfehlungen bezüglich des Datenschutzes
(bei schulischen Online-Veranstaltungen mit vor der Nutzung mit Schulleitung absprechen!)

+ = Sichere Datenspeicherung und keine Weitergabe persönlicher Daten an Dritte
(Ausnahme: Nutzung von Dritt-Providern z. B. bei Bilder- /Videosuche) 

–+

Welche Atmosphäre soll bei der Veranstaltung entstehen?

!

nur Zugang zu mobilen 
Endgeräten 

Formelle 
Veranstaltung 

(z. B. Konferenz)

Informelle
Veranstaltung

(z. B. Spieleabend)

Dieses Baumpfad-Diagramm steht unter einer CC BY 4.0 Lizenz. Autorin: Christina Vöth
Diese Entscheidungshilfen sollen in erster Linie als Empfehlung betrachtet werden. Sie sind im Rahmen des Online-Barcamps „Alles anders? Alles neu! 
Kultur- und Bildungsarbeit in der Digitalität“, veranstaltet von Spawnpoint - Institut für  Spiel- und Medienkultur in Zusammenarbeit mit der LKJ 
Thüringen, zusammengetragen wurden. 
Die Teilnehmenden des Barcamps haben sich dazu bereiterklärt, dass diese Inhalte für diesen Text anhand einer CC 0 Lizenz genutzt werden dürfen. 

offene Gruppe

Meine (Ziel-)Gruppe verfügt über folgende technische Ausstattung:

 das heißt: Fokus auf 
gemeinsamer Kreativität, Videos 
ansehen und/ oder Spiele spielen 

 das heißt: Fokus auf 
Konversationen, und Dokumente-
und Bildschirm-Teilen 



• Identität

gathertown

Detaillierte Gestaltungsmöglichkeit 
des eigenen Avatars

Wenig Gestaltungsmöglichkeit 
des eigenen Avatars

topia.io

Recroom SpacialChat
Mozilla Hubs  Here fm

Übersichtsfenster 

Steackbrief:

Plattformen: Alles was Zugang 
zu einem Browser hat (auch 

Handys)

Vorteile Nachteile

 Sehr umfangreiche und einfache Möglichkeiten zur 
Einbettung von Medien (Poster, Videos, etc., max. 128 
MB)

• Je mehr und je größer die geteilten Dateien, desto 
höher sind die technischen Anforderungen 


