4. Curriculum zur flexiblen AG-Gestaltung

Coding Gaming Making Kiinstliche Intelligenz und Algorithmen
4
OER: mBots - kleine Roboter OER: Games entwickeln OER: Makey Makey - Gamecontroller OER: Kiinstliche Intelligenz -
bringen mir das Programmieren bei mit bitsy — Grundlagen selbstgebaut eine vertrauenswiirdige Informa-
Was denkt die tionsquelle?
(—  Die kleinen Roboter mBots vermitteln | ——— Mit dem Games-Baukasten bitsy ¢ ) Mit den Controller-Platinen Makey Kl wohl Uber uns —»
grundlegende Programmierkennt- entwickeln Teilnehmer*innen kleine Makey kénnen eigene Spiel-Controller Menschen? Die Teilnehmenden erfahren die Vor-
nisse. Videospiele. entwickelt, gebaut und ausgiebig P eingenommenheit von Kl und lernen,
getestet werden. wie diese entsteht.
OER: Games entwickeln Ein eigenes
mit bitsy - Storytelling Spiel entwerfen
OER: Programmiere eine PS
i i i Storytelling-Methoden unterstiitzen
interaktive Musiksoftware ) y. : g : . Wurde die Lust
(= dabei eigene Geschichten in Form Gami
Die Teilnehmer*innen lernen einfache ﬁ kleiner Videospiele interaktiv zu am a”::')g
Programme und Animationen zu erzihlen. geweckts

erstellen. Noch tiefer
in Scratch

; : : einsteigen? OER: Gefangen in der Filterblase?
OER: Bau dein Quiz - Party-Spiel ' Klingt die Auseinandersetzung mit Algorithmen hinter Social Media

und Vokabeltrainer mit Scratch gesellschaftlichen, netzpolitischen < verstehen
L)

) Wie beeinflussen
. . . n Themen interessant?
Es wird ein etwas fortgeschrittenes

j » Filterblasen die —P
Programm erstellt, mit dem Vokabeln Wahrnehmung?
gelernt werden kénnen.

nein

Die Teilnehmenden beschéftigen
sich mit Algorithmen hinter Sozialen
Medien und verstehen, dass ihr Nut-
zungsverhalten ausgewertet wird.

OER: Leuchtende Armbander -
und wie Wearables unser Leben

Sollen komple- Soll beeinflussen (kénnten) Ist ein tieferer
: . oll etwas T
xere Videospiele w Einstieg in die

entwickelt Handfestes ent- Aus einfachen Materialien wie Filz Elektrotechnik
werden? worfen werden? und LED-L&mpchen werden indi- gewiinscht?
viduelle elektronische Armbander
erstellt.

Roboter I6sen
Begeisterung
aus?

3
3]

Ozobots stehen <

zur Verfiugung? Stattdessen Stattdessen i
~— ein 3D-Spiel eine 3D-Welt
programmieren entwerfen

Workshop-Inhalte

Loten ist eine . .
OER: Unsere Stadt aus happy trash! zur Ubersicht

grundlegende
Fahigkeit der
Elektrotechnik!

Diese Workshop-Einheit

ist so konzipiert, dass sie o . —_—
eigenstandig erkundet OER: Escape in Virtual Reality | -

VR verstehen & erleben

Aus Recyclingmaterialien wird eine
nachhaltige Stadt nach den Vorstel-
lungen der Teilnehmenden geplant

werden kann. > @B und umgesetzt.
Grundlagen zur Gestaltung dreidi- ¢ 2
mensionaler Rd&ume werden spiele-
Roboter Bonus risch vermittelt N — OER: Leuchtenden Schmuck )
9 selber I6ten Liste zur
OER: Ozobot - Coding und Robotik hat Spaf OER: Vom Design zum 3D-Druck -
L . emacht? . . ) ) Anschaffung der

selbst erkunden OER: Escape in Virtual Reality Il - g : Gestalte dein 3D-Modell Die Teilnehmer*innen kreieren

Escape Raum bauen & spielen individuellen leuchtenden Schmuck Technik
Teilnehmende lernen analog anhand Die Funktionsweise eines 3D-Dru-

der Ozobots grundlegende Funkti- Aufbauend erweitern die Teilnehmen- ckers wird erklart und das Entwerfen
onsweise von Robotern und Program- den ihre digitalen Welten um Rétsel- Etwas zum An- von 3D-Objekten wird praktisch
mierlogiken kennen. Elemente. fassen erstellen erlernt.

und lernen dabei Loten kennen.

v

Gelingensbedingungen fir geschlechterreflektierte Technik- und Medienbildung


https://pad.medialepfade.net/Jh2Go-Uebersicht#
https://pad.medialepfade.net/technikanschaffungen

