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Name: 

Meilensteine	/	
Schlüssel-
momente	
deiner	
Biografie	 Beschreibung	

Realität	 Fiktion	
	

Wenn	du	möchtest,	kannst	du	den	Text	
erstmal	aus	der	"Realität"	rüberkopieren	und	

dann	abwandeln.	 Beschreibung	

Meilensteine	/	
Schlüssel-
momente	

deiner	Avatar-	
Biografie	

Geburt	 • Wo	wurdest	du	
geboren?		

• Wie	war	deine	
Familiensituation	
(Geschwister;	
Großeltern)?		

• Wie	wohntest	du	
damals?	

		

	  
• Wie	bist	du	auf	diese	
Welt	gekommen?		

• Was	bist	du?		
• Wie	ist	dein	Name?	
• Wie	sieht	die	Welt	um	
dich	herum	aus?		

• Bist	du	alleine	oder	
hast	du	eine	Familie?	

• Wie	siehst	du	und	deine	
Familienmitglieder	
aus?	

Eine	"Ära"	
beginnt	

Kindergarten	 • Bist	du	in	den	
Kindergarten	
gegangen?		

• Wie	hieß	dein	
Kindergarten?		

• Wer	hat	dich	
großgezogen?		

• Was	hast	du	gerne	
gespielt?		

• Welche	Erinnerungen	
sind	aus	dieser	Zeit	
hängen	geblieben?	

	  
• Wer	hat	dich	hier	
großgezogen?	

• 	Konntest	du	viel	
spielen?		

• Was	hast	du	gerne	
gespielt?	

Unbeschwerte	
Jahre	
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Schule	 • Wo	gehts	du	zur	
Schule?	

• Gehst	du	gern	zur	
Schule?	

• Wer	ist	dir	hier	
wichtig?	

	  
• Wer	hat	dich	
unterrichtet?		

• Was	fiel	dir	leicht,	was	
fiel	dir	schwer?		

• An	welchem	Ort	stand	
deine	"Schule"?		

• Was	war	das	
Wichtigste,	dass	du	hier	
gelernt	hast?	

"So	langsam	
wird	es	
ernst."	

Jetzt	 • Wer	spielt	in	deinem	
Leben	eine	wichtige	
Rolle/Beruf	(Familie,	
Freunde,	Haustiere?)	

• Was	fällt	dir	schwer?	

	  
• Wer	begleitet	dich	auf	
deinem	Weg?		

• Wer	ist	dir	wichtig	und	
wer	nicht?		

• Was	hindert	dich	am	
Weiterkommen?	

"Du	bist	kein	
unbeschriebe

nes	Blatt"	

Interessen	 • Was	interessiert	dich?	
• Welche	Hobbies	hast	
du?	

• Hast	du	einen	
Berufswunsch?		

• Was	kannst	du	gut?	

	  
• Wofür	brennst	du?		
• Was	sind	deine	Skills?		
• Was	fällt	dir	schwer?	

"Das	nennst	
du	Skills?"	
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Blitz	/	
Spinnenbis	

• Ereignis,	das	den	
fiktiven	
Handlungsstrang	
startet.	

	

x	 x	 x	

Ausbildung	 • Welche	Fähigkeiten	
und	Interessen	
möchtest	du	in	einer	
Ausbildung	einbringen?	

• 	Was	denkst	du	welche	
Form	der	Ausbildung	
passt	am	besten	zu	dir	
(Studium;	Lehre;	
überbetrieblich...)?	

• Welche	Heraus-
forderungen	könnten	
auch	dich	zukommen?	

• Wer	kann	dir	bei	der	
Lösung	helfen?	

	  
• Welche	deiner	Skills	
möchtest	du	ausbauen?	

• Wie	möchtest	du	die	
Skills	verbessern?	

• Was	möchtest	du	mit	
deinen	Skills	erreichen?	

• Was	hindert	dich	
daran?	

• Wer	kann	dich	(wie)	
unterstützen?	

"Tutorial	
beendet"	

(Lehrjahre)	

Zukunft	nach	
5	Jahren	

• Welchen	Abschluss	hast	
du	erreicht?	

• Welche	Ziele	sind	noch	
offen?		

• Welche	Rolle	nimmst	
du	in	deinem	Beruf	ein	
(Teil	eines	Teams,	
Alleine,	Leitung)?		

• Hast	du	nochmal	was	
Neues	gemacht?		

• Was	hast	du	neben	dem	
Beruf	schon	erreicht?	

	  
• Was	hast	du	mit	deinen	
Skills	erreicht?	

• Welche	Anerkennung	
wird	dir	entgegen	
gebracht?	

• Welche	neuen	Wege	
bist	du	gegangen?	

• Was	gibt	es	noch	zu	
lernen?	

• Wer	ist	dir	wichtig?	

"Genug	
aufgelevelt"	
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Alt	sein	und	
in	Rente	
gehen	

• Welches	Leben	hat	dir	
dein	Beruf	ermöglicht?	

	  
• Welche	Geschichte	
erzählen	deine	
Enkelkinder	über	dich?	

Credits	/	
Abspann	

x	 x	 x	

 • Ereignis,	das	dich	
wieder	in	den	realen	
Handlungsstrang	zu	
„Ausbildung“	bringt. 

Blitz	/	
Spinnenbis	

 


