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Im Juli 2022 fand im Stadtteilzentrum Herrenberg in Erfurt ein erster Probelauf des 
Modellprojektes „Minecraft Klangbuild Galerie“ statt. Das Projekt wurde von 
Spawnpoint - Institut für Spiel- und Medienkultur im Rahmen des Projektes 
ParticipART der Fachstelle für Jugendmedienkultur NRW geplant und durchgeführt. 
Zur Arbeit von Spawnpoint gehört neben der Planung und Durchführung solcher 
Modellprojekte auch die Dokumentation derselben in Form von OER-
Materialpaketen wie diesem. Dieses einleitende Dokument soll das Konzept hinter 
diesen Materialpaketen erklären und einen Überblick über die Materialien des 
Paketes geben.  
Wir bei Spawnpoint hoffen, dass dieses Paket eigene Umsetzungen, Abwandlungen 
oder Remixes des Projektes Minecraft Klangbuild Galerie ermöglicht und 
Pädagog*innen bei der Planung und Umsetzung eigener medienpädagogischer 
Projekte mit Minecraft unterstützen kann. Viel Spaß mit diesem OER-Paket! 
 
Einstiegsfragen: 
 
Was bedeutet OER? 
 
OER steht für „Open Educational Resources” und bezeichnet Bildungsmaterialien, 
die kostenlos und gemeinfrei veröffentlicht werden. Dieses Paket und damit alle 
darin enthaltenen Dokumente sind somit von euch vollkommen frei benutzbar und 
dürfen bzw. sollen sogar „remixt“ werden. Ein Remix bedeutet, dass ihr vorhandene 
Materialien nehmt, eventuell eigene hinzufügt und sie erneut als 
Bildungsmaterialien – idealerweise ebenfalls als OER – veröffentlicht. So wächst nach 
und nach der frei verfügbare Schatz aus Bildungsmaterialien aus den 
unterschiedlichsten Perspektiven.  
 
Was ist ein Spawnpoint-OER-Paket? 
 
Wir bei Spawnpoint haben uns zum Ziel gesetzt, die meisten unserer Angebote auch 
als OER zu veröffentlichen. Statt jedoch eine große Menge einzelner, 
unzusammenhängender Dokumente zu veröffentlichen, fassen wir thematisch 
passende Dokumente zu OER-Paketen zusammen. So bietet jedes Paket also gleich 
mehrere frei zugängliche Bildungsmaterialien, die gleich mehrere Aspekte eines 
Themas beleuchten können. Die Dokumente sind dabei gut zusammen einzusetzen, 
können aber auch ohne weiteres als eigenständige Quellen genutzt werden – falls 
doch nur einer der Aspekte relevant ist.  
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Was ist in diesem Paket enthalten? 
 
Das OER-Paket „Minecraft KlangBuilder“ beinhaltet folgende Dokumente: 
 

• Konzept Minecraft KlangBuilder: Dieses Dokument beinhaltet das 
pädagogische Rahmenkonzept des Modellprojektes, um es komplett oder in 
Teilen selbst umsetzen zu können. 

• Anleitung 1 - Minecraft-Server: Dieses Dokument bietet eine Anleitung, wie 
eigene Minecraft-Server aufgesetzt werden können und bietet Tipps, zur 
Miete und Einstellung von Online-Servern. 

• Anleitung 2 und 3 - Resource Packs: Dieses Dokument bietet eine Anleitung, 
wie Resource Packs bei Minecraft dazu verwendet werden können, eigene 
Inhalte in das Spiel einzubinden. Dies wird u.a. im Modellprojekt benötigt. 

• Musikbeispiele kommentiert: Dieses Dokument bietet eine Auswahl von 
Musikstücken aus Videospielen, die bestimmte Emotionen transportieren. 
Diese sind für den Einsatz im Modellprojekt oder ähnlichen Projekten 
gedacht. 

• Anleitung Minecraftskins: Dieses Dokument ist ein kurzer Guide zur 
Verwendung eines Online-Tools um die Avatare, mit denen man sich in 
Minecraft bewegt, zu personalisieren. 

• Praxistipps: Dieses Dokument ist eine Sammlung von 10 Tipps aus der 
pädagogischen Arbeit mit Minecraft, zusammengestellt aus Erfahrungen mit 
dem Modellprojekt. 

• Kurzinfo Ästhetische Medienbildung: Dieses Dokument ist ein kurzer 
theoretischer Abriss zum Thema Ästhetische Medienbildung, inklusive 
Literaturempfehlungen. 

• Erfahrungsbericht: Dieses Dokument ist ein Erfahrungsbericht von der ersten 
Umsetzung des Modellprojektes im Stadtteilzentrum am Herrenberg in 
Erfurt. 

 
Anmerkung:  
Mit Ausnahme von verwendeten Bilddateien sind die Dokumente dieses Pakets OER-
Dokumente. Das heißt, sie dürfen kopiert, verändert, verbreitet oder aufgeführt 
werden – sogar zu kommerziellen Zwecken – ohne um weitere Erlaubnis bitten zu 
müssen. Es gibt die schriftlichen Dokumente des Pakets sowohl als pdf-Dateien zur 
angenehmeren Nutzung, als auch als rtf-Dateien zur einfacheren Bearbeitung. 
Bei Bilddateien werden die entsprechenden Regeln zur Nutzung und Verbreitung 
gesondert angegeben.   


