10 Praxistipps fur die Padagogische Arbeit
mit Minecraft

aus dem Projekt ,Minecraft KlangBuild Galerie*
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Die padagogische Arbeit mit Games stellt selbst erfahrene Padagog*innen vor immer
neue Herausforderungen. In diesem Dokument haben wir 10 Praxistipps aus
unseren Erfahrungen in der Umsetzung des Projektes ,Minecraft KlangBuild Galerie®
gesammelt, um zukunftige Umsetzungen zu erleichtern.

Bei dem Projekt nutzten wir einen gemieteten Online-Server fur unsere Minecraft-
Welt, auf die unsere 12 Teilnehmenden von jeweils einem eigenen Laptop aus
zugegriffen haben.

Praxistipp 1: ,Einmal teleportieren bitte!”

Die Bewegung in der virtuellen Welt kann sehr schnell unubersichtlich werden.
Minecraft bietet jedoch mit einem Befehl die Moglichkeit, einzelne Spieler*innen zu
Orten oder anderen Personen zu teleportieren. Die Teilnehmenden merken das sehr
schnell, und ebenso schnell war auch die meistgehorte Bitte der Jugendlichen:
»Kannst du mich teleportieren?*.

Um die Teleportation durchzufuhren muss ein Befehl in die Chatleiste getippt werden
(die sich standardmafig mit der , T“-Taste offnet!). Dabei gibt es unterschiedliche
Moglichkeiten. Am einfachsten Einsetzbar ist das Teleportieren eines Avatars zu
einem anderen. Dabei muss hinter dem Teleportbefehl (/tp) zunachst der Name des
zu teleportierenden Avatars und anschlielend der Name des Avatars am Zielort
getippt werden, jeweils von einem Leerzeichen getrennt. Das Spiel bietet dabei
schon Vorschlage anhand der auf dem Server befindlichen Namen an. In folgendem
Beispiel wirde Simon an den Ort, an dem Lewis steht, teleportiert werden:

/tp Simon Lewis

Neben diesem Standartbefehl gibt es auch noch die Moglichkeit, bestimmte Orte per
Koordinaten auszuwahlen oder mehrere Avatare auf einmal zu teleportieren. Hierzu
finden sich in Wikis zum Spiel umfangreiche Anleitung.

Es empfiehlt sich, dass wahrend der Durchfihrung des Projektes mindestens eine
Person solche Teleportationen durchfuhren kann. Dies kann jedoch in vielen Fallen
auch eine*r der Teilnehmenden sein — haufig sind diese ohnehin versiert in
Minecraft.

Praxistipp Nr. 2: Minecraft-Kids einbinden!

Minecraft ist unter Kindern und Jugendlichen sehr beliebt, weshalb es sehr
wahrscheinlich ist, dass ein oder mehrere Teilnehmende schon ein gewisses Mal3 an
Wissen Uber das Spiel haben. Padagog*innen sollten sich darauf vorbereiten — und
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dieses Teilnehmenden gezielt einbinden: Haufig haben Teilnehmer*innen Spaf}
daran, ihr Wissen mit Gleichaltrigen zu teilen. Wenn es also darum geht, die
Feinheiten des Spiels zu erkunden und zu nutzen, kdnnen solche Minecraft-Kids als
Spezialist*innen in ,ihrem“ Game auftreten, und damit auf Augenhohe mit den
anderen Kids das Spiel und seine Maglichkeiten erklaren.

Praxistipp Nr. 3 — Regeln furs Zusammenspielen
Fast jeder Minecraft-Workshop wird in kurzester Zeit untbersichtlich. Die
Teilnehmenden sind an unterschiedlichen Orten im Spiel, haben unterschiedliche
Erfahrungen mit dem Spiel und kennen sich mal mehr oder weniger gut. Auch
manche Streiterei wird vom analogen auf den virtuellen Raum verlegt, der Chat wird
genutzt um Schimpfworter zu schreiben und nicht jeder vermeintliche Scherz mit den
Bauwerken anderer Teilnehmender kommt gleich gut an. Darum lohnt es sich, vor
dem Spiel gemeinsame Regeln fur das Zusammenspiel in Minecraft auszumachen.
Hier ein Beispiel fur Regeln, wie sie im KlangBuild-Workshop Anwendung fanden:
Keine Beleidigungen, egal ob im oder auRerhalb vom Spiel.
Niemand zerstort oder verandert Bauwerke von anderen (kein ,griefing®).
Niemand stort andere beim Bauen. Lasst Abstand zu anderen Gebauden.
Kein Wasser, Lava oder TNT in der Nahe von Bauwerken von anderen.
Oftmals kann es helfen, sich hierbei von Regeln fur offentliche Minecraft-Server
inspirieren zu lassen.
Neben diesen sozialen Regeln konnen Server-Operator im Spiel mit dem Befehl
/gamerule <Regelname> [<Wert>]
einige wichtige Spielelemente steuern. Besonders hilfreich sind hierbei:

e /doFireTick false — verhindert dass sich Feuer im Spiel ausbreitet.

e /mobGriefing false — verhindert, dass Creeper (ein beruhmt-bertchtigtes

Monster in Minecraft) durch Explosionen Dinge zerstoren.
e /doDaylightCycle false — stoppt den Tages- und Nachtrhythmus.

Praxistipp Nr. 4 — Serverregeln
Manche der Ublichen Probleme, die zu Unfrieden in der Teilnehmendenschaft fihren
konnten, lassen sich schon von vorneherein serverseitig umschiffen. Es gibt fur jeden
Server zahlreiche Einstellungen, sodass manche Dinge nicht mehr moglich sind. Bei
manchen Servern mussen dazu in der Serverkonfigurationsdatei die unten
genannten Variablen verandert werden. Bei manchen Server-Anbietern gibt es
jedoch auch ein Interface, welches die Einstellungen in einem Menu ermoglichen. In
jedem Fall lohnt es sich, diese Einstellungen zu kontrollieren, denn manche davon
sind besonders hilfreich:
e Setzt man die Einstellung pvp auf false verhindert man, dass die
Teilnehmenden sich gegenseitig angreifen konnen.
e Mit spawn-animals, spawn-monster und spawn-npc kann gesteuert werden,
ob Tiere, Monster und Dorfbewohner (NPCs) von selbst im Spiel erscheinen.
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Far die meisten Workshops konnen alle drei Einstellungen auf false gestellt
werden, wobei Tiere und NPCs nur selten beim Bauen storen.

e Mit der Variable spawn-protection, der standardmafig die Zahl 16 zugewiesen
ist, wird der Bereich in dem man auf den Server kommt (der ,Spawn®) in
einem Radius von 16 Blocken vor Veranderungen durch die meisten
Spielerlnnen (alle, bis auf Server-Operator) geschutzt. Die Zahl kann erhoht
oder verringert werden.

Praxistipp Nr. 5 — Regelmaliige Welt-Backups

Eigentlich eine Selbstverstandlichkeit: Die meisten Server-Anbieter ermoglichen
regelmaiige Server-Backups, bieten aber auch eine manuelle Backup-Maoglichkeit
ein. Nicht nur, falls man spater noch einmal auf eine bespielte Welt zurtckgreifen
mochte, sondern auch in der Vorbereitung ist es wichtig, dass nicht alle Daten
verloren gehen, sollte es einmal Probleme mit dem Server geben oder irgendetwas
grundlegend schief gehen.

Praxistipp Nr. 6 - ,Das ist aber meiner!”

Verwendet man Minecraft mit einer groReren Jugendgruppe, kommt man meist nicht
umhin, neutrale Accountnamen fur die Minecraft-Accounts zu wahlen. In unserem
Fall haben wir die Accounts nummeriert - und sahen diese darum eher als neutrale
Zugangspunkte in die Welt von Minecraft. Welche Teilnehmenden welchen der
baugleichen Laptops - und damit welchen Minecraft-Account - benutzten, schien
zunachst unwichtig. Daher raumten wir sie Uber Nacht beiseite, ohne uns deren
Position auf dem gro3en Workshop-Tisch zu merken. Als wir am zweiten Tag des
Workshops die Laptops wieder aufbauten, in anderer Position als am Tag zuvor,
merkten wir den Fehler: Die Teilnehmenden setzten sich naturlich wieder genau an
.ihren® Platz und beschwerten sich schon beim Einloggen ins Spiel daruber, dass
dies nicht ,ihre“ Laptops seien.

Was wir namlich nicht bedacht hatten war, wie stark Minecraft schon nach kurzer
Spielzeit ,personalisiert” ist. Das Spiel speichert Position, verwendete Werkzeuge
und grundsatzlich das ganze Inventar eines Avatars auf dem Server, sodass diese
nicht einfach beliebig zwischen Teilnehmenden ausgetauscht werden konnen oder
sollten. Es mussten dann einige Laptops umgeraumt werden (sich umsetzen kam fur
viele Teilnehmenden nicht in Frage), bevor das Projekt an diesem Tag beginnen
konnte.

Fur den nachsten Tag des Projektes fertigten wir dann eine Skizze an, um allen
Teilnehmenden genau den ihren Laptop zuweisen zu kdnnen — und damit ihr
eigenes, personalisiertes Stuck der Minecraft-Welt.

Praxistipp Nr. 7 — Beacons zur Orientierung nutzen
Wahrend des Projektes regten wir alle Teilnehmenden dazu an, sich ihren
Wohlfuhlort zu suchen und zu bauen. In der zufallig generierten Welt von Minecraft

PUBLIC
DOMAIN 1as | N
Erlaubnis bitten zu missen.

Dieses Dokument wurde von Spawnpoint — Institut fiir Spiel- und Medienkultur e. V. gemeinfrei verdffentlicht. Sie
durfen das Werk kopieren, verandern, verbreiten und auffiihren, sogar zu kommerziellen Zwecken, ohne um weitere




bedeutete dies naturgemal, dass die Teilnehmenden sich in alle digitalen Winde
zerstreuten und erst in ihren unterirdischen Hohlen, Strandbars oder Hausern auf
Berggipfeln gefunden werden mussten. Eine Losung dafur war naturlich die
Teleportation anhand der Koordinaten. Doch eine andere, visuell ansprechendere
Moglichkeit, sich in der unubersichtlichen Welt von Minecraft zu orientieren, fanden
wir in den sogenannten Leuchtfeuern:

Dabei handelt es sich um einen speziellen Block in Minecraft, der einen farbigen
Lichtstrahl aussendet, wenn man ihn korrekt platziert. Dieser Lichtstrahl ist schon von
weitem zu sehen und kann damit zur Orientierung dienen. Ganz nebenbei war das
Einrichten ,ihres® Leuchtfeuers eine nette Aufgabe fur die verschiedenen Teams des
Projektes.

Damit das Leuchtfeuer funktioniert, muss der spezielle Leuchtfeuer-Block auf die
Mitte eines 3 mal 3 Blocke grofien Podests gesetzt werden, der aus Diamant- oder
Goldblocken besteht. Setzt man anschlief3end einen Block aus gefarbtem Glas direkt
auf den Leuchtfeuer-Block kann man den Lichtstrahl sogar einfarben. Die
Verwendung von Leuchtfeuern als Orientierungshilfe schien den Teilnehmenden
Spal} zu machen und half dabei, auch spater die verschiedenen Bauten in der
zufallig generierten Welt von Minecraft zu entdecken.

Praxistipp Nr. 8 — Koordinaten auch analog festhalten

Die 3D-Welt von Minecraft kann schnell unubersichtlich werden, gerade wenn viele
Teilnehmende sich gleichzeitig darin bewegen. Damit die Teilnehmenden ihre
Bauwerke nicht erst wieder suchen mussen — oder im schlimmsten Fall gar nicht
mehr finden — sollten diese markiert werden. Eine Moglichkeit dazu sind die oben
beschriebenen Leuchtfeuer. Eine andere bieten Koordinaten:

Mittels der Taste F3 Iasst sich bei Minecraft eine Fulle an Informationen einblenden
(oder wieder ausblenden!), unter denen wohl die interessantesten die Koordinaten
auf der Karte sind. Angegeben durch je eine X, Y und Z-Koordinate lasst sich jeder
Ort in der Minecraft-Welt genau beschreiben. Und noch besser: Man kann diese
Koordinaten nutzen, um sich direkt an diesen Ort zu teleportieren, indem man diese
Zahlen statt einem Zielnamen in den in Tipp 1 beschriebenen Befehl eintippt.

Weil diese Zahlen so nutzlich sind, ist es zu empfehlen, sie schriftlich festzuhalten —
die drei Zahlen sind schnell auf ein Post-It gekritzelt und konnen dann
Teilnehmer*innen und Padagog*innen helfen, die Bauten der Teilnehmenden schnell
wiederzufinden.

Praxistipp Nr. 9 — Kids lieeeeeben Minecraft

Eine Sache, die wir zwar erwartet haben, von deren Intensitat wir jedoch trotzdem
Uberrascht waren, ist wie unglaublich grof® die Anziehungskraft von Minecraft auf die
meisten Jugendlichen unserer Projektgruppe war. Spatestens nach der ersten
kurzen Spielsession protestierten die Jugendlichen lautstark, wenn wir ihnen sagten,
sie sollen das Spiel pausieren, und manche von ihnen schienen es kaum erwarten zu
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konnen, wieder in die pixelige Welt eintauchen zu kdbnnen. Padagog*innen sollten
sich also darauf gefasst machen, manche der Teilnehmenden etwas intensiver zu
den analogen Teilen des Projektes zu motivieren, wahrend die Jugendlichen im
digitalen Teil manchmal eher sogar ausgebremst werden mussten. Dazu gehorte
auch, dass wir die Teilnehmenden regelmalig daran erinnerten, kurz aufzustehen
um etwas zu trinken — was sonst sicherlich vergessen worden ware. Die
Anziehungskraft des Bildschirms sollte nicht unterschatzt werden.

Praxistipp Nr. 10 — Beschaftigung wahrend Bildschirmfreier Zeit

Nicht nur um die analogen Elemente des Projektes zu ermdglichen, sondern auch
generell aus medienpadagogischer Sicht war es uns wichtig, regelmafige Pausen fur
eine ,bildschirmfreie Zeit* einzubauen. Gerade weil einige der Teilnehmenden noch
relativ jung waren, war uns hier wichtig, gleich eine gute Balance zwischen der
Nutzung des Spiels und der Beschaftigung mit anderen Dingen zu etablieren.
Wahrend ein Grofteil der Teilnehmenden keine Probleme hatte, sich in diesen
Pausen selbst zu beschaftigen, war schnell klar, dass manche Teilnehmenden eine
gewisse Betreuung bendtigten, um nicht gelangweilt und ungeduldig vor dem
geschlossenen Laptop zu sitzen. Wichtig war also, sich schon im Vorfeld
Beschaftigungsmoglichkeiten fur die Bildschirmfreie Zeit zu Gberlegen, wie zum
Beispiel kurze Brettspiele, Spiele im Freien oder Stifte und Papier zum Malen.

Dies waren nur ein paar der zahlreichen kleinen Tricks, die wir uns bei der Arbeit mit
Minecraft angeeignet haben. Hoffentlich sind einige davon flir euch niitzlich!
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